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Allgemeine Hinweise

An Spezifikationen halten!

Keine neuen Annahmen treffen.

In generate_grid/generate_strip nicht zeichnen!

draw_triangles soll allgemein funktionieren

Richtige Funktionen verwenden (glDrawElements wo gefordert...)
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Allgemeine Hinweise

Es gibt mehrere Versionen von abs:

Integer: std::abs

Float: std::fabs, fabsf

Double: std::fabs, fabs

Schaut euch im Zweifelsfall eine C++-Referenz an!

Ebenso: OpenGL-Referenz lesen!

Schleifenvariablen sollten Integer sein (nicht float)

Float führt zu numerischen Fehlern
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Numerische Ungenauigkeiten
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Numerische Ungenauigkeiten

Ausgabe:

1

0.999999
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2. Übungsblatt
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Hinweise zum neuen Übungsblatt

Sämtliche Kombinationen testen (Schatten an/aus, Reflexionen 
an/aus,...)

Rekursionen brauchen ein gültiges Ende, sonst entsteht ein Stack 
Overflow (und das Programm stürzt ab):


